


Introduction 


はじめに 



我々のスタジオには、たくさんの素晴らしいスタッフがいます,その中には、エンジニアや 
グラフィプカー、サウンドクリエイター、シナリオライターのみならず、博上 y •を持つ杏や 
料学-游、それにプログラムの“魔術師”たちが含まれます，彼らは探検家や職人で、 h 域'からそ 
の技術を磨き、壮大なアイデアの数々の実現を追求しています,，我々は常に夢を追い続けて 
います c 我々が f ウィッチャ_3 フイルドハント』と共にブレイヤーの皆様にお祕けする 
のは、我々の夢そのものです u それはすなわち、比大かつ“生きている”オープンワールドを舞 
台に物語を提供する、 i いうアイデアの実现です，その物語とは、传様の脳袅に焼き付き、 
後世にわたるまで人々に語り継がれるようなお話です._我々は、ゲーム開発者 i してだけで 
はなく、“人”としての存在の結晶を、ゲーム i いう形で锊さんに提供します』我々は、オープ 
ン T7 — ルド RPG といラジャンルにおける次のステップ i して转さんに記馆してもらえるよう、 
この作品に数えきれない時間を费やしました。この作品は、まさに我々の汗と泯の結品です. 
我々が愛するリヴィアのゲラルトの浔険を、传様にも間じくらい愛してもらえることを期待 
しています，我々にとっては.プレイヤーの皆さんが全てです.转様に作品を支援してもら 
えるからこそ、全てが坷能となるのです, 

ゆえに、この作品の誕生に間わった CD PROJEKT RED の開発莕や、他のあらゆるバート 
ナーを代表し、この場を借 1 )て、皆様に心より感謝の意を炎します。 


KONRAD TOMASZKIEWICZ 

コンラッド•トマシュキエウイチュ 

ゲーム.ディレクター/ CD PROJEKT RED 
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Chapter 1 

The World 
of the 
Witcher 

ウィッチャーの世界 


この地 w は美的観点で世界を捉えた 
姿であ〇、 ii 〔確な製阀法に基づくも 
のではない n 戦争 で賊 したヴ * レ 
ン、山都市ノヴィグラド、スケリ./ 
ジ諸岛 、遥か速方にあるウィプ 
チャーの锻ケイア•モルヘン，テメ 
V アの IV 都ヴィジマなと、「ウィッ 
チャー j シリーズの舞台となる広大 
な大陸の中でも、特に本作の物語で 
敵 要な 役割を 果たす場所に魚点を当 
てて描いている。 
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♦ ノヴィグ'ラド 


ノヴィグラドの景観を描くにあたっ 


て一芘していたのは、華やかで活気 


に溢れる港町の#朗気を表現するこ 


とだ っすンこ の土地や周辺地域の特 


色は、陰窬な空気に菹われ、荒れ果 


てた木造の建物が並ぷヴュレンとは 


正反対である。行由都市の建物は、 


北 ヨーロッパの 贸蛣 地の影響が色 濃 


い.建物の多くはレンガ造りで、通 


い地区を除いて >茅ふきではなく夕 
イルで覆われている，こうした街で 
は、通りに面した部分を基準に家裰 
の税が決められることが多いため、 
大半の家は幅が狭く、通りに突き出 
た二階部分で生活空問を確保してい 
る,広い邸宅に住めるのは、商人や 
銀行家、贫族といった裕福な住人だ 
けだ,，また、ノヴィグラドの色彩は 
rt •無き地）で n にするものとは趣 


が興なる 住 入は カラフルな （時に 
悪趣味なほとの)服に身を包み、聖 
觉や役所は京教的 シンボル や街の紋 
草があしらわれた色鮮やかな旗や掛 
け布で M 飾されている,龙:方の者が 
ノヴィグラドこそが玳界の IT 郎であ 
ると将らしく主张するのには、それ 
なりの理由があるのた， 


D は鯆装され、 M 根の大半は（贫し 
















.應 


ノヴィグラドには永住者、長期または短期の滞在劳 
を含め、実に多棟多様な人々が幕らしている，一般 
屯 K や霱店虫、職人なとが多い中でし特に H を〇1 
くのは悪亊に手を染める昔達だ。恐れられ、总み嫌 
われるウィプチハンターに始まり*娟婦、盗賊、悪 
党、ス9、物乞いに至るまで、ここではそうした道 
を生-菜とする者速のコ ンセ ブトを決めるにあたつて 
描かれた絵やスケッチの-‘部をご览いただきたい,， 
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THE WORLD OF THE WITCHER 



♦主無き地 

テメリア北東に位置するヴヱレンは、 
一帯で繰り広げられている戦いに 
よって荒れ果て、現在は不毛の地 i 


ンの住尻の多くは命を落とすか、森 
へ逃げ込むこ i を余儀なくされ、ル: 
き残った者は盗賊や略奪者、怪物の 


るようになった.また、ヴヱレンの 
煨说の多くは沼で N 覚めた謎の邪悪 
な存在について口にする。それは通 


化して いる。 名 H 上はニル フガード 
人の支配下にあるが、帝闻祺は部隊 
数が少なく補給路も乏しいため、嬰 
塞化した数ヶ所の野営地尚辺を除き、 
その支配力は及んでいない，ヴヱレ 


絶え間ない脅成にさらされながら、 
なんとか贫しい終らしを絞けている, 
戦争の騒乱と混沌に乗じて、ぉぞま 
しい怪物违は人の住む場所に忍び 
赉っては、手ごろな獲物を探し求め 


常の剣では例せないという，秩序を 
失つて遇酷な上地と化した現在の 
ヴュレンでは、弱き者は強く冷酷な 
春の银牲となる. 






閑散 i して荒れ果てた：:主無き地 j 


では、傭兵、解体されたテメリア軍 


部隊の兵士、略奪者、盗賊なと、武 


装した様々な者達に逍遇するこれ 


らのキャラクターについては、瓦い 


の違いを明確にしながらも、 f ウイプ 


チャー j の世界観に忠実である必要 


があった，それは人部分において、 


史実に登場する中世の鎧、武器、服 


に基づくことに他ならない r ヴュレ 


ンの民衆をデザインする際にも、同 


様の原邸が貫かれた. 






スケリッジの住民は6つの一族に分 
かれており、それぞれが諸岛内の大 
きな岛に位既している。スケ9ヴジ 
の各-族には特徴となる色があり、 
それぞれ家族の絆と畏い伝統によっ 
て結ばれた独0の集 N 1であることを 
示す， 

この色はまた.戦場において兵士が 
7くいを識別する H 印にもなっている. 








♦スケリッジ 


スケ V ッジは景観も雰囲気も、ヴニ 
レンやノヴィグラド i は大きく異な 
る，その大部分は人の手が及んでい 
ない来開の荒野た' まずは原作小説 
におけるスケリッジ諸岛の描¥‘から、 
北ョーロッパの岩が広がる沿焊地域 
のような場所を想定した u スカンジ 
ナビアの7 イヨ ルド、スコツトラン 
ド、アイスランド、オークニー諸島、 
シエトランド諸島なとの地域である. 
後にモヂ9ングの土台となるコンセ 
ブトアートやスケッチを描く にあすこ 
り、枬当アーティストはこうした地 


域の地形、動械物.さらには中世の 
建築から着想を得ている.， 

スケ V ッジ諸島は使用されている色 
彩の点でも本上とは異なる，ここで 
は寒々しい海の#い色や ごつごつと 
した崖の灰色が，主無き地の暖かな 
茶色やくすんだ緑、ノヴィグラドの 
赤いレンガや黄金色の崖に取って代 
わり、点在する暗い緑色の小さな森 
や、 ft い曾や海の ft 波がアクセント 
を加えている.こうした色彩は，こ 
こら辺一帯の荒れ果てた#_気と完 
璧に調和して いる。 
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ゲラルトが属する狼流派の象徴は、牙をむき出しにした狼の 


蛇流派の辟飾りもデザインされた u この流派に生き残りが存 
在するのかは、明らかになっていない, 


頭部を象った銀の货飾りである.よく供たものをヴュセミル、 


エスケル、ランバートも#に裔けている.出:界が広がりを兑 


せるにつれ，さらに3つの宵飾りもデザインされた U その中 


の2つ、グリフィンと猫は原作小説の1つに资場しており、 


赏金稼ぎのレオ • ボンハートが所持していた，彼を倒してこ 


の2つを寒って以来、シリは描流派の持飾りを身に t けるよ 


うになる..レゾとその仲間.オーケスとセリスの.炫場に伴い、 


♦ リヴィアのゲラルト 

ゲームと原作小説シリーズの主人公，.三部作の 
過去タイトルを通して成熟してきたゲラルトの 
外見は、シリーズのファンはもちろん、 r ウィ 
y チャー j の世界に興味を持つ全ての人にとっ 
て象徴的なものだろう。『ウィッチャー3 V 
イルドハント彳でこのキャラクターを構築する 
にあたっては、ゲラルト独 fi の特徴を余すとこ 
ろなく受け継ぎつつも.魅力を高め、シ9—ズ 
当初から現在までの移り変わりを描くことを H 
指した. 
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承: M 別に3つのカテゴリーに分類さ 
れ、特定の勢力とつなが0を持つ十 
数種類以上の防 H •に加えて、本作で 
はウィ•タチャー尚有の装備--•式が3 
棟類用总されている，各装備は、3 


段階の強化を行えるようにデザイン 
された..熟練の技術と货儀な材料で 
強化すると特別な改造が施され、誰 
もが羡領するほとの恩崽を使用者は 
手にできる. tim したのは、求める 


ブレイスタイルに合わせて調整可能 
なだけでなく、『ウィッチャー j の 
世界観を崩すことなく、それぞれに 
金く異なるビジュアルを備えた装備 
を実現することだった。 
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THE WITCHERS 


『ウィ y チャー 3 ワイルドハント j 

の物語では、 ゲラル トと同じ狼流派 
のゥィッチ f 一達がひ i 際存在感を 
放つ，彼らは1作 H の プロローグに 
登場していたが，当時の ゲームエン 
ジンから大幅に進化したことにより、 
ゲラル トの友である エスケル i ラン 
バート，そして教えを仰いだ師であ 
るヴ; I •セ ミルについては、 デザイン 
をほぼゼロから構築する必要があっ 
7こ, しかしながら、1作 H で作成さ 
れたウィッチャー漶の许いフェイス 
モデルやスケッチは、統•感を出す 
ために今作の新たなコンセブトやモ 
デリングの土台に用いられた-結果、 
ゲラル トの3人の沖問违は，以前の 
デザインの特撤を残 I つつも、新た 
な姿へと生まれ変わっている. 



♦ ヴヱセミノレ 

『ウィツ チヤ ー3 イ ルドハント j 
では、ヴ ヱ セ ミル が:政要な役割を果 
たす:. ブロロー グにおけるメイン 
キャラクターの1人であり、その後 
も本作の重要な坶而で菝場する， 
ヴュセミルを描くにあたっては，生 
存する最年長のウィッチャーであり. 
遥か昔に浪流派のウィッ チャー 迷を 
葬り去った恋刺から唯一生き延びた 
存在 i いう点を強搁させている， 


ヴ ヱ セ ミルの 正確な尔齡を知る#は| 
いない，だが，かつて剣術を教えて I 
苺らしていた地、ケイ ア.モルヘン I 
の歷史よりも長く生きていても不思1 
譏ではない。 K 色の#の下に兑える】 
のは，しわの刻まれた無#な老人の ; J 
顔だ。だがその使い込まれた装備は』 
彼が热練のウイッチャーであり. t-i 
まだ多くの後進連に引けを取らなレ'! 
ことを如実に語っている， 








♦エスケル 

エスケルはゲラル トの河依ながら、 
変異によって髪の色が失われなかっ 
たために幾分若く見える，原作では 
大らかで無 tJ な性格として描かれて 
いるが，その内面よりも外玷が印象 
的だ。顔には粗暴で情緒不安定な養 
女，デイドラ • アデメインの刃が残 
した痛々しい傷跡が刻まれている。 
ヴ尤セ ミ ル同様、デザインは1作 H 
のゲームの それを土台にしているが、 
多くの素晴らしい楚素が加えられた， 
中でも特笨すべきは、ウィヴチャー 
の特製ジャケットだろう.， 


♦フンノくート 

狼流派の最年少々ィッチャー。人を 
不快にさせる性格と辛らつな物? f い 
で知られ、その両方が無 IJ で上匕敉的 
親しみやすい仲間迷とは-線を_す., 
他のウイ‘メチャー岡様、1作 H にお 
ける外見的な特徴を引き継いでいる. 
はっきりとした顔立ち、わし鞀.無 
褚髭、薄い啓はとれもその気雑しい 
性格を如案に炎すものた％彼の新し 
い衣装は守:茲者達のそれよりも與新 
しく、全体的にスタイ！？ッシュさが 
镖う. 
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THE WITCHERS 


砦の tr ジュアルレイアウトや基本コ 
ンセブトは、1作 tl からあまり変わ 
っていない，本作でも、ケィア•モ 
ルヘンは、時の流れによって劣化し、 
山の沿璧と同化した古い城として登 
場する :壁や塔には壊れた跡がはっ 
きりと残されている.これは1世紀 
半前にここで起こった戦いの名残、 
あるいは時間 i 0然の力によるもの 
だ赀内部には雑草や木が生え、時 
の経過や、现在の住人が維持にあま 
り気を逍っていない様/-が見て取れ 
る r 
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内装はいくらかまともな状態にある. 


ケイァ • モルヘンの坫住用の部 M は 


ある棟の収咨所や保護施設として使 


用され、冬の開、狼流派のウィプチ 


ヤーの生き残り遂が身を潜める場所 


となっている， 







KEY CHARACTER 


Chapter 3 

Key 

Chara 

主要キャラクター 






またの名をシ 9 ラ•フィオナ-エレ ムでもほのめかされていたが，実際 


ン•リアノン，ニルフガード帝闽の に登場するのは今间が初となる:，人 


♦シリ 


域州 i なった独立王_、シントラの 
王位継承#である，同時に、現在の 

枭帝エムヒル•ヴァル•エムレイス 
の娘でもある,.いわば，帝闽の:1-:位 
継承#だ.彼女は生まれる以前から、 
古代より続く〖偶然の原則 j によっ 
てリヴィアのグ ラル トの元に授けら 


W を超えた力を持つ彼女は、 f ゥィ 
ヴチャー 3 ワイルドハント j にお 
いて特に興味深いキャラクターの1 
人 だ.. ゲラルトとワイルドハントの 

闽方に行方を追われる彼女の肾険は, 
本作の物語の中核を成す。原作小説 
(グ_ムの出来事の数年前が舞台}に 


れるこ i を衔命づけられていたそ 


おいて、シリラは々ィッチャー流の 
戦いの基礎を学ぶ十代の少女だった,. 


のため、2人は[運命.！の強い力で 


結ばれている u この絡み合う迷命の 


もと、ゲラルトは幾度も彼女の命を 


救い、费女 i して引き取るこ i i な 


剣さばきを見せ.特殊な力を大胆に 
使いこなす若き女性 t して帰ってく 


つた..シ9の存在は遇去2作のグー る„ 




今作では，とんな迷人よりも見事な 


作中に饫場する k I て幼少期の 


シ V ラの朽像が描かれた。その中で、 


シントラの矜き王位維承竹は王阐の 


紋窣の傍らで ポーズを 取って いる c 


空色の背资に, 3四の黄金の獅子が 


で、兑るからに着心地の悪い宵廷衣 


装を翁せられ，不機嫌なのが絶て取 


れる,，この絵からは、波女の頑尚で 


強情な性格-•面が感じられる,：それ 


は; A ： 人になった彼女にも残って いる 


描かれた紋取だ.シリは I .】を尖らせ，一面だ, 
不满げにこちらを兌ている.攀やか 
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♦イヱネファー 

ヴ i ンガーバー グのイ i ネフ ァー は、 
女魔術師会に属していた女魔術師で 
ある，かつてのゲラルトの恋人で、 
シ V の指導者にして#ての母でもあ 
った，彼 fci シリは、原作小説 t ゲ 
ームにおける设[要女性キャラクタ 
一だ。原作にはイヱネファ-の外辽 
が詳細に描芩されており、 t 型.体 
身長:、瞳や蟹の色に始まり、顔、 
麩の形といった細かな造形に至るま 
で、报当アーティストはその情報を 
参考にしている..こラした特徽の全 
てが コンセプトアー トおよびモデル 
作成に反映された, 









♦ 



トリス•メリ ゴールド 


部作の金てに後場して棗想な役割 


を果たしている彼女は，シ9ーズに 


おける最も歌要な脇役の1人と首え 


る,.この苦くして换外れた才能を持 


つ女麿術邮とゲラルトの颸には、恋 


人 t しての閲係，荇からの親しい友 


t しての関係を経た、裉雑な過去が 


ある。顔の形.髮坳，体彻 t いった 


外 WJ 二の.主な特撖については、シ V 


ーズ2作 H で使用したモデルを上台 


としている,：唯-尺きく龛わったの 


はその衣装だ，新しい衣装はよ I )優 


雅に，彼女の斑らす锫とフ7•プシ * 


ンの街、ノヴィグラドの主流にわ 


せたもの i なっている，とはいえ、 


坻作において卜9スが將りにしてい 


なとに、彼女 R 身の好みも u 映され 


た細いウエストを強调するデザイン 


ている 







KEY CHARACTERS 


ダンディリオン 

世界的にあを馳せる詩人、しゃれ 

男、見事なまでの女好き それが 

ダンディリオンであり、グラルトの 
親友である、とこか大げさで . ft 己 
陶酔気味ながら親しみの持てるこの 
吟遊詩人は、卜9ス間様にシリーズ 
1作 N から赍場しているキャラクタ 
一の1人だその優雅な衣装は、常 
にダンディ9オンの象徴となつてい 
る，好みにはうるさいがフアツシ 3 
ンの変化にも敏感で、流行の最先端 
に立つべく熱心に新しい服を買ぅ.- 
彼の外 E に手を加えるにあたっては、 


こうした-面を服装に取 1 )人れた 
本作ではノヴィグラドに住域を構 
え、街で流行の杂華な衣装を身にま 
とう一方で、金の糸で飾 1 )を施した 
プラムパイ オレプ ト系のお気に人 1 ) 
の色は健在た•.•よれた相子は市民べ 
レー 帽に変わったが、 トレードマー 
クの羽根はもちろん残っている，そ 
の外昆からは最近の豊かな铥らしぷ 
りが窺えるが、あるいは——波の場 

食は大いにありそうなことだが- 

周*)にそう思わせたいだけなのかも 
しれない。 
















♦ェムヒノレ • V アル•ェムレイス 


またの名をデスヴヱン.アダン*イ 
ン•カーン•エプ •モル グッド i あ 
るいは「舞い踊る白炎 . j i して知ら 
れる』ニルフガード帝国の支配者で 
あり.決然とした戦略家、存能な政 
治家である，20年近くに渡 4 ).様々 
な策略を巡らせて脅威となも茗や政 
敵を排除し.帝阀のさらなる拡大を 
進めてきた..これまでその存在は、 
外交宵 i 諜報はを使って速く離れた 
拠点から北方の饋王を暗殺した首謀 
抒として触れられただけである。今 
作ではついに、策略の仕上げを行う 
ベくその姿を現す，錤帝の外見は原 
作小説の描苓に基づいたものだ，派 
手な装飾なしの持え H な服を好み、 
波を取〇卷くニルフガード人の ME 
や货族よりも地味な印象を导える„ 
服の色はダータレ;/ドの袖を除いて 
ほぼ思で統-されているが、暗い色 
で模棣が施されている..他にも薄い 
故金のビースか連なったシンプルな 
ネックパンド i 、帝阔の紋章である 
!大いなる太陽〗を象ったペンダン 
卜を身に於けている， 






ヮ霧 • L // 亡， 

•>1,1 震^^ 


















♦エレデイン 

ワイルド ハント の 王、エレデイン* 
ブレアプク * グラスは さ‘ ウイ ヲチ ャー 
3 J における飨大の敵であ!)、これ 
までにゲラルトが対峙した中で设も 
恐ろしい泠咸となる u この冷酷かつ 
狡術で野心的な戦 I :は，シ9を捕ら 
えるという H 標を果たすまで決して 
止まるこ t はない u エレディンは数 
十年あ$いは数 H 年に渡*)，ワイル 
ドハントの騎 ftKI を率いてきた.よ 


り大きな恐怖を植え付けるため、自 
らを不気味な幽鬼のように兑せる鏜 
を身に着けている，一部が赤い鎧の 
色と形状は、皮礴をはがされた肉体 
のようだ。鎧の上には骸骨を象った 
M 綱の兜を被り、トゲのついた腕当 
て i すむ内て、肋骨を模した胸冉て 
を身に森けている.馬を駆り、剣を 
振り上げるエレディンの姿は.太抵 
の#の H に最悪の恶夢として映る 3 



その寧実に気づぐ者は-握りだが、 
ワイルドハントの王の不気味な鎧 
の下には、生身の肉体が存在する 
7イルドハントの騎兵聞は幽鬼で 
はなく.アイン•エレの戦士連な 
のだ„彼らはこの世界に住むエル 
フ .アイン • シー デと逮い親成聞 
係にあたるアルダーの拔である， 

: K の兜の！*•にはアイン•エレの統 
治者にして#エレディンの本 
当の頫が隠されている:，細く魅力 
的だが.冷酷さが渗み出ている顔, 
睹（窪んだ商货な顧《ち、# 
ざめた肌,そしてわずかに歪んだ 
薄い唇によって、完璧な佾敝の姿 
に仕上がっている ■. 
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THE WILD HUNT 



エレ ディン.ブレア ッタ.グラスは 
かつて、 アイン •エレの世界でディ 
アーグ•ルード リ（古代語で「赤の 
騎兵 N 1丨の遨）と呼ばれる精兵騎兵 
隊を率いていた。興なる世界間を行 
き来する精銳隊、初期のワイルドハ 
ントの中桟を成していた部隊である. 
ディアーグ •ルー ドリのもともとの 
人数は不明だが、先代の王である才 
—ベロン の 死後 にエレ ディン が.王位 
に就いて以来、その数が激増したこ 
とは想像に難〈ない，本作では、こ 
のアイン •エ レの 恐ろしい戦士逮が 
ゲラルトの前に幾度も立ちはだかる: • 















♦カラン シール 

エレディンが2# N に M 顿を 
你せる奶。その特殊な能力に 
よってワイルドハントの中心 
幹部となり、アイン•エレ i 
他の世界とを隔てる時空間を 
越えて連征部隊を導し- t 皮 
のついた灰色のコート，奇抜 
な兜，魔法エネルギーを放つ 
球体を先端に備えた網の杖な 
との特徴は、 T 7 イルドハント 
の戦！:の中でもひと際塊彩を 
放っている，その能力も NJ 様 


に特徴的で、強力な魔術師と 
I て戦踊では何よりもまず呪 
文や人智を超えた力を駆使す 
る.庹接相対した時はイムレ 
サスほと恐ろしい存在ではな 
.1、かもしれないが，その網の 
杖を恐ろしい速さと俊敏さで 
掘 1 )— f ろすことができる一-- 
彼と対峙する再は、？■ウィッ 
チャー 3 j でその力を11の汚 
たりにするだろう f 


イムレリス 

ワイルドハントの指揮宵の1人で、 
忠誠心が強いエレディンの右腕，こ 
の屈強で残忍な戦上は、遇去数世紀 
に渡ってアイン•エレが他の世界を 
位略しようと仕掛けた幾度もの戦争 
をくぐり抜けてきた，イムレリスは 
H 々の鍛練、素¥さ、力によって半- 
死が決まる 肉体时士の鹿接的で血な 
まぐさい戦いを:®んじる。その鎖は 
無数の剣の傷で覆われ、くぐ 1 )抜け 
てきた死闼の数を物語る t 商く伸び 


る重い腕肖ては，頭部だけでなく m 
と w までも保護するものだワイル 
ドハントの他の戦士同様、胸部は肋 
骨を摸した胸：尊て、手から前腕にか 
けては網め'!、手 i 装飾付きの分割さ 
れた腕平■■.もも、ひざ、すねはそれ 
ぞれ別の裝币で洞めているこれら 
が組み合ね立!)、とんな攻擊もほぼ 
通じないアイ’ 〆 .エレの無敝の戦士 
の姿となる。 
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MONSTERS 


Chapter 5 


ヴュレンの妖婆は原作小説には登場しないものの、 
怪物なとで溢れ、ヨーロッパの伝説をもとに描かれ 
た SK 作の世界観に相応しい E た H i 棼囲铽を漂わせ 
る.この： : .姉妹は人間ではない..人間に俱た怪物の 
退化棟で，その起源は学 f やウィプチャーにもはっ 
きり i 分かっていない。•:姉妹は各々の役剌と、そ 
れを実行する特殊な能力を持つ-垃女のウィスペス 
は、切 1 )落とした人間の;1¢を木に M り下げて魔法の 
力を吹き込むことで、ヴヱレンの沼地のあらゆる昔 
を開くことができる，ブリュエスは魔法の薬の調合 
を行い、 H 女のウィーヴィスは人間の髮を使って魔 
法の呪物を嫌ることができる:， 


Monsters 

怪物 


♦妖婆 





♦ヌーンレイス &: ナイト レイス 


スラヴ神話に S 艺場するこの女幽鬼 


は、特定の畤間带にだけ活動する. 


多くの場合、不幸な爱が別き起こす 


悲劇が生んだ存在である-そラした 


恋劇の犠牲となった女性は、死亡し 


た時間带に応じてヌーンレイスまた 


はナイトレイスとなり、深い恋しみ 
や渴望、 復轉 心に駆られて正気を失 
う，主に草地や作物 畑、 果樹阈、十 
字路なとの農村地帯にだけ現れるた 
め、その 犠牲者 となるのは 農民 や旅 
人が多い 
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MONSTERS 


♦ フイーンド 


『ウイッチャー.；の世界に烧場する 


多く の 生物同様、 フイーンドはスラ 


グの異端俗仰や挝話から着想を得て 


おり 、 「biesy (悪獯)_! i 呼ばれる形 
を持たない邪悪な#に相洱する，本 


作ではより粜体的で危険な存在とし 


て玆場する，リヴィアのゲラルトの 


よう な熟練ハンターにとっても、 I : 


強い脅成になるのは替ラまでもない. 




ドラゴンと並びフ; r ンタジ_世界を 
象徴する生物， 乍を 舞うこの G 大生 
物は r ウイッチャー』の世界にも存 
在し，ここまで壮観な姿で ゲームに 
钗場するのは初と h える， 


♦ レーシェン 


この怪物も原作小説でわずかに触れ 
られているのみだが、中央および東 
ヨーロッパの神詁や拔,活に深い起源 
を持つ.姿を変える謎めいた存奋:と 
して語られ、森とそこに住む蕃を支 
配する力を搡るレーシュン（ポーラ 
ンド龉名 Fleszyj は森を意味するス 
ラヴ語の 「lasj を語源に持つ）は、 
シリーズ婭新作でゲラルトが遭遇す 
る興味深い敞として、理想的な存在 
だゥた u その外 li はスラヴの位説 
だけでなく、速い繫がりを持つケル 
卜およびアングロサクゾンの伝説で 
描かれた森の奥深くに住む〖•:人な角 
の精湓レ、ンターのハーン」も#考 
にしている，本作に玆場するレーシ 
x ンは2メートル以上の体提を誇り. 
へラジ方やエルクのよラなけ大な頭 
がい#を頭部に身につけている.」長 
い腕の先には強力な爪があり、その体 


グ V フィンは交配禅-,すなわち異な ネコ科の捕贪動物を彷彿とさせる.. 

る2棟の4:物の特徴を併せ持つ存在 空中から萵速で襲いかかる能力 i そ 
である u iK 面から見る t 頭、胸郭、 の純然たる大きさによって、この獰 



前脚は f : (大な猛禽類を思わせるが、 猛な默は選りすぐ*)の熟練ハンター 


背中、後脚、 M は同じようにほ大な でさ 


は秘牲 i なった者の骨や頭部で飾ら 


れている。レーシェンは驚くほと’ 


危険な怪物であ 1 ),『ウイプチャ ー j 


の世界の森に濟む始人•の恐怖 i なる。 









MONSTERS 



♦フォグレット 

屍鬼の- '棟と考えられているフォグ 
レットは、相- f - を欺く能力を使い、 
荒れ果てた I •.地で数少ない獲物を狩 
る.谫を操る力、人間の声を舆似る 
能力、体から発する歟かな光によっ 
て不用心な旅人を道から茂みや沼へ 
i 誘い出し、あるいは崖から落とし 
てその死体を食るのた、 

原作小説ではわずかに触れられる程 
度であるため、执兴アーティストは 
外昆的な特徴について ft 山に想像力 
を膨らませている，作成の過程で何 
棟類ものデザインが考案されたが、 
最終的にはこのページにあるものが 
採用された。 


♦ グール 

シリーズ遇去作から f ウイヴチヤー 
31 に再玆場する怪物の中で，最も 
大きな E た H の変化を遂げたのは恐 
らくグールだろう。この コンセプト 
アートでは、変形して退化した人間 
のよラな生物と、 本 作の世界におけ 
る ハイエナ のよラな腐食動物の要索 
を組み合わせている u 結果.グロテ 
スクで不安をかき立てる四 本 足の生 
物が誕屯した。グールの前脚には巨 
太な爪が あり、 それを使って 埋めら 
れた死体を 掘り起こす t そして強力 
な顎で#を 砕き，骨髄にありつし 1 
それこそが彼らの大好物だ， 




♦セイレーン 

この血に飢えた危険な生物は女性の 


姿で騙されやすい旅人を誘い出し、 
逃げられない状態になる t 醜い怿物 
の姿を现して不運な犧牦？ f を切り刻 


む.：水中で菸 C , す人壻の生物で、基 


本的に無 V ?な人魚と混同されがち 


だが、その K 別は簡中•にできる.，よ 


0危険な存在であるセイレーンには、 


I 乂大なコウモ V のよラな贸があるか 


らだ.その翼で空を飛び、泳ぐ際に 


は折りたたむ.セイレーンの外兑 


について は.现突世界の「トビウオ j 


から着想を得た：トビウオには大 


きな胸びれがあり、これを使って水 


上を少しの距離だけ滑空できる.: 
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